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Características figuras 3D

1. Cuenta cada figura 3D o cuerpo geométrico de cada tipo y colocar su cantidad debajo del
recuadro que corresponda.

2. Une cada objeto con el cuerpo geométrico o figura 3D que se asemeja. 
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3. Completa los siguientes recuadros con la información correspondiente a cada cuerpo
geométrico o figura 3D. 
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1. 3 esferas 
   3 cilindros 
   2 paralelepípedos 
   4 prismas triangulares 

2. 

3. Cubo: 8 vértices, 6 caras, 12 aristas 
    Paralelepípedo: 8 vértices, 6 caras, 12 aristas 
    Prisma triangular: 6 vértices, 5 caras, 10 aristas

Resultados:


