DU Figuras 2D y 3D - Guia 7.5,

. 1. Pinta las caras necesarias para formar cada figura 3D.

FIGURAS 3D CARAS

¢Cudntas caras, aristas

y vértices tiene mi
nueva pelota de fitbol?
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BASICO

. 2. Une la figura 3D con su respectiva red.
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. 3. Escribe el nombre de la figura 3D que corresponde a cada red.
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. 4. Encierra la figura 3D que corresponde a cada red geométrica.
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