UNIDAD 6

Género Narrativo - Guia 6.5. 4

BASICO

NARRADOR, PERSONAJES, TIEMPO, ESPACIO Y ACONTECIMIENTOS

NARRADOR:

» Voz que cuenta la historia.
* No debe confundirse con el autor
real del texto, que es el escritor.

TIPOS DE PERSONAJES:

Principal/les: de él depende la
accion narrativa porque la historia
ira en torno a él. También se

ama protagonista.
. J

(Secundarios: giran alrededor de\
los personajes principales, los
acompafian en los  hechos.

Contribuyen al desarrollo de la
\_historia.

( Terciarios: personajes que\

aparecen una vez o de forma

esporadica Y que  apenas
a hi

TIPOS DE NARRADORES:
(

Narrador Protagonista: es aquel que estd dentro
de la historia y participa de ella como personaje
principal, asumiendo la  primera  persona
gramatical (yo) al narrar sus propias acciones.

Ej: “Me sentia muy feliz luego de...”

. J

(" Narrador Testigo: es aquel personaje que narra Los\
hechos que ha visto, sin participar de ellos. Utiliza la
tercera persona gramatical (él ella).

Ej: “..el chico llegb a sentarse en la montana...”

\_

(0mnisciente: es aquel que conoce todo lo que
sucede y lo que los personajes sienten y piensan. No
participa de la historia. En general esta escrito en
tercera persona gramatical.

Ej: “Ella sufria mucho... pensaba que todo estaba

J
\

\intervienen en storia. )
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\perd/do...” )

PERSONAUJES:

Son seres ficticios que realizan o participan
de los hechos que se cuentan en una
historia. Pueden ser personas, animales,
objetos personificados o seres inexistentes.
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TIEMPO:

EL Tiempo: se refiere al momento
(época) en el que ocurre La historia y
a la duracién de los acontecimientos
narrados.

Fisico: se refiere a los lugares especificos
en que transcurre la historia.
Ej: selva, montafa, ciudad, etc.

. J

/"Psicoldgico: corresponde a la atmdsfera )
ESPACIO O AMBIENTE: animica o emocional que se crea como
consecuencia de las acciones de los personajes
(sensaciones, sentimientos y estados de a&nimo).
\Ej: alegria, temor, pena, etc. )

Es el lugar o espacio en el que
transcurren los hechos. Puede ser:

fisico, psicoldgico o social. Social: se refiere a las caracteristicas de
la sociedad y las costumbres de la época.

U Ej: ambiente de pobreza, guerra, navidad,
etc.

ACONTECIMIENTOS:

Se refiere a los hechos que
llevan a cabo los personajes.
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Lee el siguiente texto y luego responde:

o

N

\

"¢ Quién le pone el cascabel al gato?”

Habitaban unos ratoncitos grises en una limpia cocina de una casa cuya duefa tenia un
gato cazador que siempre estaba alerta. Los pobres ratones no podian asomarse...

No pudiendo vivir de ese modo por mds tiempo, se reunieron un dia con el fin de
encontrar un medio para salir de esta terrible situacion.

—Amarremos un cascabel al cuello del gato —dijo un joven ratoncito—, y por su
sonido sabremos siempre dénde esta.

Tan ingeniosa idea hizo revolcarse de gusto a todos los ratones, pero un ratén viejo
dijo con inteligencia:

Nadie contesto.
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—Muy bien, pero squién de ustedes le pone el cascabel al gato? :
1
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1. {Qué tipo de narrador tiene este cuento?

2. (Quiénes son los personajes del cuento? iDe qué tipo son?
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3. {Qué informacidn sobre el tiempo de esta narracién se conoce?

4. (Cual es el ambiente o espacio fisico donde se desarrolla la historia?

5. (Cual es el ambiente o espacio psicolégico del cuento?
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pmmmmmm——————— -( Resultados: J ----------------- N
: :
I I
: 1
: 1. Narrador omnisciente. \ i
! 2. Ratones: principales. Duefia del gato y gato: secundarios. :
1 o . » I
: 3. Solo se sabe que la historia dura lo que durd la reunion de los ratones. !
! 4. La cocina de la casa. !
i 5. Ambiente de tension y miedo de los ratones. i
. I
I I
I I
e ;
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